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FICHE DE SUIVI CLASSE
Vue d'Ensemble Mensuelle - Programme Neurogames

Classe Éducatrice

Mois Phase du programme Phase 1 / 2 / 3

NEUROGAMES RÉALISÉS CE MOIS

Semaine Neurogames pratiqués Fréquence Observations

Sem 1

Sem 2

Sem 3

Sem 4

Légende : ✓ = En progrès | ✓✓ = Acquis | ■■ = À surveiller | ■ = Difficulté

VESTIBULAIRE / ÉQUILIBRE

Prénom Équilibre 1 pied Marche ligne Tourne sans vertige Reste assis

BILATÉRAL / COORDINATION

Prénom Croise ligne médiane Moulins à Vent Boucle ∞ Rampé coordonné
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FONCTIONS EXÉCUTIVES

Prénom Inhibition (stop) Suit consignes S'adapte au changement Planifie

ENFANTS À ATTENTION PARTICULIÈRE

Prénom Domaine concerné Observation Action mise en place

ENFANTS EN PROGRÈS NOTABLE

Prénom Domaine Progrès observé

OBSERVATIONS GÉNÉRALES DU GROUPE

Dynamique de groupe pendant les neurogames :
______________________________________________________________________________________________
______

Neurogames les plus appréciés :
______________________________________________________________________________________________
______
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Neurogames les plus difficiles :
______________________________________________________________________________________________
______

Adaptations faites ce mois :
______________________________________________________________________________________________
______

PLANIFICATION MOIS PROCHAIN

Neurogames à introduire : 1. ______________ 2. ______________ 3. ______________

Neurogames à renforcer : 1. ______________ 2. ______________

Enfants à observer : 1. ______________ (domaine: ______) 2. ______________ (domaine: ______)

Signature de l'éducatrice : _________________ Date : _____________
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